CREADO POR: EMOTICANIMAL

Stay

vo ME QUEDO EN CASA S

o EL AZAR DECIDIRA 10 QUE HAREMOS.
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¢ IR IDENTIFICANDO CADA UNO DE 10S ELEMENTOS DEL
REGLAS DE TABLERO EN FUNCION DE 10 QUE DECIiDAN LOS DADOS
JUEGO: HASTA COMPLETARIO.
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o COMPLETAR TODAS LAS ACTiViDADES DEL TABLERO,

« EN EL CASO DE QUE NO DiSPONGAIS DE LOS MATERIALES
NECESARIOS, TiRAR LOS DADOS DE NUEVO PARA DAR CON
UNA NUEVA ACTIiViDAD.

o EXIiSTEN EMOTiCONOS QUE PUEDEN TENER EN CUENTA
VARIAS O MUITIPLES POSiBiLiDADES.

e Si L0S DADOS REPiTEN NUMERACION (Y ACTiViDAD),
TiRARLOS DE NUEVO,

o RESPECTO A LA DURACION, DEJAMOS QUE LA DECIDAIS
VOSOTROS. AUNQUE NOSOTRAS 0OS RECOMENDAMOS DE 1
A 2 HORAS (EXCEPTO ACTiViDADES DE CORTA DURACION).
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TERAPIA ASISTIDA CON CABALLOS Y PERROS




